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Q A1 /   Test du détecteur .



Nombre de branches du hand-spinner : ……………………


Nombre de détections :  ………………………..

Q B1 /

Quelle est la différence entre les méthodes 'print' et 'println' ?

Que signifie les guillemets utilisés dans les paramètres (zone entre parenthèse) des méthodes 'print' et 'println' ?

Pour la ligne ' Serial.println (var2,3); ' que signifie le ',3'  ?

Q B2 / 
Écrire un programme qui affiche : "Ma note est : xxx " , la valeur xxx sera remplacée par le contenu de la variable "point"

Q C1 /  Programme de comptage :
-

-

-

Q C2 / Programme de comptage , fonction loop() à compléter :
void loop() {

  if (cPulse  

    .

    .  

    .

}
Q D1 / Exemple de mesure :

Au moment de la détection le code ci-dessus est exécuté, depuis le lancement du programme 123420 millisecondes se sont écoulées et lors du tour précédent le temps était 123200 millisecondes.
· Au début de l'exécution du code quelle est la valeur de la variable 'previousTime' ? 

previousTime= ___________________________________
· Quelle valeur prend la variable 'currentTime ' ? 
currentTime = ___________________________________
· Quelle valeur prend la variable 'periode ' ? 
periode = ___________________________________
· Quelle valeur prend la variable 'previousTimes ' ? 
previousTime = ___________________________________
· Préciser la durée d'un tour en millisecondes :
Q E1 / A partir de la durée d'un tour en microsecondes, déterminer l'opération à faire pour obtenir la vitesse de rotation en tr/min ( noter que 1s=1000ms)
Q E2 / Compléter le code

......

/* Affiche le résultat de la mesure en RPM */

Serial.println(periode);

int rpm= ( ___________ / ____________ );

Serial.println(rpm);

Q E3 / Code amélioré
Q E4 / Ouvrir et compléter le programme téléchargé

Téléverser le programme et ouvrir le moniteur série (vérifier que la vitesse est bien de 115200b/s)

Vérifier le bon fonctionnement du programme avec un hand spinner

Effectuer une recopie d'écran du programme et du traceur série
Q F1 / Sur le programme compteurBluetooth, surligner toutes les instructions nécessaire à l'envoie d'une donnée par le module Bluetooth utilisé.

/*

 * Programme de remontée de la valeur d'un compteur de la carte Arduino vers un terminal mobile

 */

#include <SoftwareSerial.h>

#define BT_RX 2

#define BT_TX 3

int compteur=0;

SoftwareSerial bluetoothSerial(BT_RX, BT_TX);

void setup()

{

  //initialisation des communications séries

  Serial.begin(9600);

  Serial.flush();

  bluetoothSerial.begin(9600);

  bluetoothSerial.flush();

  delay(500);

  //début de l'affichage de l'interface utilisateur sur le moniteur série

  Serial.println("PROGRAMME DE REMONTEE DE COMPTEUR VERS TERMINAL MOBILE");

  Serial.println("------------------------------------------------");

  delay(1000);

  Serial.println("Initialisation terminee!");

  Serial.println("------------------------------------------------");

}

void loop()

{

  compteur++;

  Serial.print("Compteur : ");

  Serial.println(compteur);

  bluetoothSerial.print(compteur);

  delay(1000);

}
Q F2 / Écrire la ligne du programme qui envoie la donnée utile sur la liaison Bluetooth.

Q G1 / A partir des deux programmes précédents écrire le programme qui envoie toutes les secondes la vitesse de rotation sur le canal Bluetooth.

Tester le programme sur la tablette avec l’application 'Bluetooth electronics'

Coller la recopie d'écran du programme dans le compte rendu

