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SCIENTIFIQUE ET TECHNOLOGIQUE TAPIS DECOURSE

Prénom — NOM :

Problématique n°3 : « Comment simuler un terrain en pente »
Activité 2 =» Codage de l'information de la pente

1 Présentation

La trame de consigne est constituée de 10 octets ; le réle de chacun de ces octets dépend de sa position
dans la trame. Le tableau suivant précise cela :

Footet Role déaimal
1 Début de trame 104
2 Constante 8
3 Constante 128
4 Constante 80
5 Consigne de vitesse en km/h (valeur décimale/10) 55
6 Consigne d’inclinaison
7 Constante 00
8 Constante 00
9 Contréle
10 Fin de trame 67

» Etudions la consigne d'inclinaison :

¥ : : = : o Type

" st prebetp H-: E r-q -ﬂ: ""'t :

- = = S E R R 1 (s

E LT R

,f P - : 1  Delta |
-‘? ol | ot %"""M'W 4.150”‘5 i

e B e =i | - & i - \ B fa i 10 ] |

)y Octet N°6 : Les bits de données
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Q°1: Relever la valeur en binaire de I'octet n°6. Illustrer votre réponse sur le chronogramme ci-
dessus.



L'octet de contrdle permet de détecter des erreurs de transmission entre le pupitre et la carte de
puissance.

* A I'émission :

- L'octet N°9 est la somme de I'octet 2 & 'octet 6.

- Si la somme dépasse 255, on ne gardera que la partie faible de la somme (1 octet)
* A la réception :

- Une comparaison sera faite entre le recalcul de I'octet N°9 et sa mesure.

- Si la comparaison est positive alors la trame est conforme sinon la trame est fausse.

On suppose que I'octet n°6 vaut 40.

Q°5: Calculer la somme en décimal de I'octet n°2 a I'octet n°6.

» Faisons la synthese :

On souhaite une vitesse de 1 km/h et une inclinaison de 1% :

Q°7 : Calculer successivement en décimal :

| Loctetdevitesse=
L'octet d'inclinaison =

La somme de l'octet n°2 a I'octet n°6 =

L'octet de contrble =
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