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Mise en situation:

On envisage d’obtenir le tendeur précédemment congu par
soudage.

Travail demandé :

Reconstruction soudée du tendeur :
Le tendeur sera reconstruit a l'aide de 3 éléments :

- Joue (x2) :

- Tubelong :

- Tube court (x4) :

v

Démarche a suivre :
A l'aide du logiciel SolidWorks :
Ouvrir le fichier piece Joue.
Enregistrer ce fichier sous le nom : Tendeur soudé suivi de votre nom

Déclarer une construction soudée

»
Insertion | welp | Constructions soudées |@ Construction soudée..,
1/ Insertion des éléments . "
% Positionner la piéce
Insérer successivement 1 tube long et 2 tubes courts vox
Q Réglages de contraintes
Insertion Piece...
s l:[5 9a
Positionner les éléments par rapport a la joue en utilisant Annuler
la guidance de l'activité précedente : Tapis 22.pdf Coincidente
Paralléle
Perpendiculaire
Résultat a obtenir Tangente
Coaxiale
10.00mm i
Inverser la cote
30.00deg -

Alignement des contraintes

m




2/ Renforcement de la résistance du tendeur

Insérer successivement 2 goussets :

Insertion

—>

Constructions soudées

g Gousset @
W X -
Faces de support ~
% Face=1l=

Face=2=
A

=]

Profil Fal

di: 200.00mm

d2:  60.00mmpuis 35 mm

£|d3: 10.00mm

® d4:| 13.39745962mm

l:il al: TE.GDdEg

Epaisseurn

G 2,50mm
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Résultat a obtenir

ﬁ Gousset...




3/ Création des cordons de soudure

Insérer successivement les cordons de soudure nécessaires:

Insertion > Constructions soudées =) @ Cordon de soudure d'angle...
@ Cordon de soudure d’angle @
v X
Cote de la fléche -~
[Tuute la longueur -

Taille du congé:

{h 2.50mm -

Propagation tangente

Ensemble de facesl:

® |

Ensemble de faces2:

i

Arétes concourantes:

DAjnuter un symbole de soudure

*

Face<l=

Face=2=

Aréte virtuellel

[]

Résultat a obtenir




4/ Finition de la piéce

5/ Génération des fichiers indépendants pour chaque gousset

Dupliguer par symétrie tous les corps et les cordons de soudure.

Résultat a obtenir

Insérer successivement chaque gousset 1 et 2 dans une nouvelle piece comme ci-dessous :

i E&: Liste des pigces soudées(33) it
@ Boss.-Extrul

) <TuBEL
) <TuBe
(O <Tuee

w2

RPILP-

I

@ Gousset
@ Gousset
@ Corden
@ Cordon
@ Corden
@ Corden
@ Cordon
@ Corden
@ Cordon
@ Cordon
@ Corden
@ Corden

@ Cordon

Corps

[
Créer un sous-ensemble soudé
Izoler
Matériau

Affichage du corps
Supprimer/Garder le corps...

Ajouter au nouveau dossier

Insérer dans une nouvelle pigce..

=)

=

Enreqgistrer la sélection

Madifier la transparence

Fonction (Gousset1)

[%Q Insertion dans une nouvelle pi... @j" @

LU 4

Message

Sélectionnez les corps volumiques/surfaciques
dans la zone graphigue. Les propriétés de liste
des pigces soudées de corps volumigues
multiples peuvent seulement étre transférées
aux propriétés de liste des piéces soudées de la
pigce de destination,

Transférer

Corps volumique/surfacique

@; Goussetl

Mom du fichier:

"] Propager les propriétés visuelles

Enregistrer puis fermer votre fichier.

,
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Organiser « MNouveau dossier

i Favoris = Hom
Bl Bureau ~SCORRECT
= Emplacements |= *y CORRECTIO
|l | 1) Nouveau dossie . GOUSSET1.

@ OneDrive - ac-li

f JOUE.SLDPR
«* TENDEUR ¢
# TUBE COUR
+~ TUBE LONG

® ac-limoges.fr

4 Teléchargemen

4 Bibliothéques
@ Documents

- 4

NI R ) T SR GO USSET 1 sldprt

Type: | Part (*.prt)

Description : Add a description

4. Cacher les dossiers




6/ Réalisation d’'une maquette de la piéce

Générer des fichiers DXF de la Joue et des Goussets pour obtention par découpage
laser.

= Quvrir le fichier Joue et enregistrer le fichier sous le format DXF

Mett: DXF/DWG - *E
ettoyage /| n cours

: Supprimer des entités | |@| Enregistrer | | Annuler

= Quvrir successivement les fichiers Gousset 1 et 2 et les enregistrer sous le
format DXF

Nettoyage DXF/DWG - *En cours

B Nettoyage DXF/DWG - *En cours

. —

Supprimer des entités Enregistrer | | Annuler | | Supprimer des entités Enregistrer | | Annuler







